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Warhammer Fantasy Battles versenyszabalyok



A HETEDIK

VII. HADVEZEREK ES TAKTIKAK - WARHAMMER FANTASY BATTLES

ALAPSZABALYOK, KIKOTESEK

1. A csatdk a 8. kiadas szerinti szabalyrendszer szerint folynak

2. Minden sereg a verseny iddpontja elétt minimum 1 hénappal hivatalosan megjelent utolsé verzidju
seregkonyvével vesz részt a megmérettetésen (ennél frissebb kdnyvek nem hasznalhatéak).

3. A seregeket 1777 pontbdl kell felépiteni a vonatkozé seregkdnyvben és alap szabalykonyvben megadott
szabalyok betartasaval.

4. A Dogs of War seregkonyvbdél az ott megadott szabalyok szerint legfeljebb egy osztag felbérelhetd, de

ez nem lehet a Regiments of Renown osztagok valamelyike. A felbérelt osztag minden tekintetben az
alapegység részének tekintendé (szazalékok, seregzaszlo, generalis stb.).

5. A Dogs of War, a Chaos Dwarves és a Kislevi seregek is nevezhetoek kiilonallo seregként. A Dogs of
War seregek hasznalhatnak maximum két Regiments of Renown egységet. A Chaos Dwarves seregek a
ForgeWorld féle Tamurkan konyvben megjelent sereglista alapjan jatszhatnak, de a kdnyvben egyéb
seregekhez megjelent kiegészitések nem hasznalhatdak (P1. Empire és Warriors of Chaos).

6. A szabalykonyvnek megfelelden a seregépitésnél a varazslok magikus tanait elére rogziteni kell
(amelyiknél tobb lehetdség is van).

7. Nevesitett modellek (se lord, se hés, se szorny, se osztagbajnok) nem hasznalhatoéak. (Ez nem
vonatkozik a Regiments of Renown egységekre ¢és bajnokaikra.)

8. Kislev, Wood Elves, és Beastmen seregek +100 pontot kapnak seregépitéskor.

9. Az egyes fordulokra két és fél ora all rendelkezésre.

VERSENY PONTOZAS

A csatak soran szerzett gy6zelmi pontok szamitasa a szabalykonyv 143. oldalan leirtak szerint torténik.

Ha a jatékot az egyik fél feladja, a pontérték 20-0 lesz a masik fél javara, és a gy6ztes jatékos az elérhetd dsszes
seregpontot megkapja a kiildetésért (zaszlok szerzése, seregzaszlo, generalis megolése). Ilyenkor a kiildetést is

automatikusan teljesiti a gyoztes jatékos.

A gy6zelmi pontok minden jaték utan pontosan feljegyzenddk, mert versenypontegyenldség esetén a tobb
gy6zelmi pontot (victory points) elért jatékos nyer!

A két sereg gy6zelmi pontjainak (victory points) a kiillonbsége adja meg a versenypontokat az alabbi tablazat

alapjan.

0-99
100-199
200-299
300-399
400-499
500-599
600-699
700-799
800-899
900-999
1000+

gyodztes
10 pont
11 pont
12 pont
13 pont
14 pont
15 pont
16 pont
17 pont
18 pont
19 pont
20 pont

vesztes
10 pont
9 pont
8 pont
7 pont
6 pont
5 pont
4 pont
3 pont
2 pont
1 pont
0 pont

A verseny pontok tovabb novelhet6k ha a jatékos:
mind a 3 szkenarioban teljesitette a kiildetést +5 pont
serege teljesen festett, €s nincsen benne semmi proxy +1 pont



1. KULDETES

REGI ISMEROS

A sereg hetek ota bolyongott a kietlen hegyvidéken.
Az emberek faradtak voltak ugyan, de készonhetéen
a kikiildott érjaratoknak, akik mindig friss
zsdkmannyal tértek vissza, jol taplaltak és
elégedettek is. A fura, szoros zsakmadnyallatok nem
voltak ismerdsek senkinek, bar egyesek a Mourn-
hegység faunajat veélték felfedezni benniik. A
Kivalasztottnak nemhogy hirét, de még nyomat sem
talaltak, ennek ellenére a varazslok kedvezé
Omeneket lattak mindeniitt... A hetes szam az
dthizo madarrajokban, a zsakmdanyok szamaban és
a csillagok ragyogdsdaban is folyton visszakészont...

A Generalis a Bajnokaival tandacskozott satraban az
egykori Zsoldossereg beolvasztasanak
folyamatardl, épp megosztottik legujabb
Kaptanyanak, a volt Zsoldosvezérnek tapasztalatait,
mikor a felderitok lohaldlaban és igencsak véresen
érkeztek a taborba. A szomszédos volgy bejaratandl
beleiitkiztek egy ellenseges felderité csapatba,
akiknek a zaszlajat magukkal hoztak, miutan egy
révid, de heves dsszecsapasban levagtak
valamennyit. A felderiték egyike kiteritette a
zaszIlot, mire egy verfagyaszto iivoltés téltotte be a
satrat: “Megéloéoom...!!1!1"

A sereg azonnal indult, és a rohamosan kozeledo
ellenfélre vetette magat ...

CSATATER

A felek a csatat sziklas-hegyes vidéken vivjak.
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FELFEJLODES

Az asztalt atlds iranyban, saroktol-sarokig osztjak
ketté a jatékosok. Mindketten dobnak egy-egy
kockaval. A nagyobbat dobod valaszthatja ki a két
szemkdzti sarkot, és hogy melyik térfél, melyik
jatékos felallasi zonaja.

Ezutan minden egységét felhelyezi a sajat térfelére,
legalabb 6” tavolsagra az atlos felezdvonaltol.

Ezt kdvetden a masik jatékos is hasonloképp
felpakolja seregeit.

KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlédés utan a masodikként felpakolo jatékos
dob egy kockaval. Hatos dobas esetén valaszthat,
hogy melyik fél kezdje a jatékot, egyéb esetben a
felpakolast kezd6 jatékosé az els6 kor.

A JATEK HOSSZA

A csata hat korig tart, vagy a fordulora szant id6
leteltéig. Amelyik elobb bekdvetkezik.

SPECIALIS SZABALYOK

Régi ellenfél

A sereg egyik karaktere a masik had egyikében régi
ellenfelet lat.

A felfejlédés utan mindkét jatékos titokban
feljegyzi egy karakterét (lord, hos, egységbajnok), 6
lesz a kijelolt hése; majd egy karaktert az ellenfél
seregébdl, 6 pedig a gyiililt ellenfél
(szornyon/kocsin 1il6 hds esetén csak a karakter
maga).

A kijelolt hds Gyuloli (,,Hatred”) gyiilolt ellenfelét.

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gy6ztese a szabalykonyv 143. oldalan
talalhato gy6zelmi pontok (,,victory points™)
szamitasa alapjan dol el. A jatékos, aki kijelolt
hésével parbajban sikeresen legy6zi a gyiilolt
ellenfélt +100 gy6zelmi pontot kap.

Kiildetés

Az a jatékos, aki kijelolt hosével parbajban
sikeresen legydzi a gyiilolt ellenfélt, teljesiti a
kiildetést.




2. K["JL,DETES
A ZARANDOK

A véres kiizdelmet kdvetden a sereg behatolt a
volgybe, melynek bejarataért oly keményen
kiizdottek. A magia szelei erdsen fodrozodtak a sziik
kanyonban, fokuszat nem tul messzirdl érzékelték a
varazshasznalok. Elore kiildték a legiigyesebb
felderitot, aki azzal a hirrel tért vissza, hogy egy
hatalmas ogre bika zdrja el az utat, testén hétszer
hetvenhét ritudlis heg és seb, nem mozdul a
helyérdl. A sereg magusai meggyozték a Generalist,
hogy szerezzék meg a Zarandoktol (ahogyan a
Great Maw utjat jaro ogrét elnevezték) kincsét. A
Generalis minden lehetéséget meg akart ragadni,
ami nyomra vezetheti, ezért parancsot adott az
indulasra.

Am a kanyon tilsé oldalin megjelent az elézéleg
legyozott sereg masik fele, és szintén az ogre felé
vették az iranyt...

CSATATER

Az asztal hosszu oldala a kiildetésnek megfeleléen
atjarhatatlan terep. A volgy kozéppontjan a
hatalmas ogre bika, a Zarandok all.

FELFEJLODES

Mindkét jatékos dob egy-egy kockéaval. A
nagyobbat dobo valaszthat, hogy melyik révid oldal
a felallasi zonaja. Az ellenfélé a szemkozti oldal.
Ezt a csatat az asztal hosszanti iranyaban vivjak a
felek, ahogy az abra mutatja.
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A jatékos az egyes egységeket barhol elhelyezheti a
sajat térfelén a tabla kozépvonalatol legalabb 127
tavolsagra.A hadvezérek felvaltva helyezik fel
egységeiket a szabalykonyv 142. oldalan talalhato
alternating units” szabaly szerint.

KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlodés utan a jatékosok kockadobassal dontik
el az els6 kor kezdésének jogat. A jatékos, aki
eloszor fejezte be az els6 hajo felpakolasat +1-et ad
a dobas értékéhez.

A JATEK HOSSZA
A csata hat korig, vagy a fordul6 leteltéig tart.

SPECIALIS SZABALYOK

Kutyaszorit6

A csatat egy szlik volgyben vivjak a felek. Ennek
megfelelen az asztal két hosszi oldala
athatolhatatlan terep (“impassable terrain”).
Menekiilé egységek — a szabalyoknak megfelelen
— képesek magukat atverekedni rajta, és lekeriilnek
a csatatérrdl. Egyéb csapatok nem érkezhetnek vagy
hagyhatjék el az asztalt a hosszu oldalakon, hacsak
nem Eteriek, vagy Légiek (“Ethreial”, “Flyer”). igy
{ild6z6 vagy atrontd egységek (Eteriek és Légiek
kivételével) az asztal hosszu oldalatol 17 tavolsagra
kotelezéek megallni.

A Zarandok

A volgy kdzepén az ogre Zarandok all, épp a Great
Maw utjat jarja, dithds és morcos.

A Zarandok:
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Fegyverek és pancélzat: kézifegyver, nehézvért
(Heavy Armour), vasokol (Ionfist - Shield) és a
Megodrzés Talizménja (Talisman of Preservation).
Specialis szabalyok: Félelmetes (,,Fear”),
Megtorhetetlen (,,Unbreakable’), Immobilis (soha
nem mozog) Hatbatamadhatatlan (a modell minden
oldala szemkozti oldalnak szamit).

A Zarandok kincse

Az ogre tarsolyaban ott bujik a Gnoblar Tolvajkd.
A varazstargyat Zarandok tetemétdl elvéve lehet
csak megszerezni:

- Ha kozelharcban (ha mindkét féllel harcol, akor az
aktualis jatékos seregére iit harmat, majd kettdt az
ellenfélre) legy6zik és meghal, ekkor
automatikusan az 6t levagd egységhez keriil a ko.

- Ha nem kozelharcban esik el, akkor a helyére egy
jelzo keriil. Az erre ramozogd egység,
automatikusan felveszi azt.

Ha egy csapat megszerezte a kdvet, el is vesztheti
az el6z6 feltételek mellett, vagy ha kdzelharcban
megtorik és elmenekiil. Az 6t megtord egységek
koziil a legtdbb sorral rendelkez6 bitorolja el a
kovet. Tobb egység kozt, kockadobas dont.

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gybztese a szabalykonyv 143. oldalan
talalhato gy6zelmi pontok szamitasa alapjan dol el.
Tovabbi 100 pont jar annak a hadvezérnek, aki a
jatek végén a Gnoblar Tolvajkévet birtokolja.

Kiildetés

A kiildetést az a jatékos teljesiti, amelyiknek a jaték
végén birtokaban (és még az asztalon) van a
Gnoblar Tolvajké.



3 K["J[:DETES
UVOLTO SZELEK

A Zarandok, a messzi hegyek fia, utolso lehelletével
elatkozza a csapatokat és a felszabadulo térmagia
hétszazhetvenhét merfolddel odebb, a fagyos
hegyekbe repiti a seregeket, ahol a csapatok
rendezetleniil, 6ssze-vissza érnek foldet, hogy
folytassak a megkezdett iitkozetet. A hegyeket lako
Jjetik ekozben valogatas nélkiil kiildik elleniik a
hegyek fagyos szeleiket.

Elkeseredett kiizdelem kezdddik, mindkét oldal
bevet mindent, még a frissen szerzett talizman erejét
is...

CSATATER
A csatat a felek a szélfutta hegyekben vivjak.

FELFEJLODES

Mindkét jatékos dob egy-egy kockaval. A
nagyobbat dobo valaszthat, hogy az asztal melyik
hosszl oldala a felallasi zonaja. Az ellenfélé a
szemkdzti oldal.

A dobast nyer? jatékos helyezi fel az egész seregét
elészor. Minden egység felrakasa el6tt dob egy
kockaval, majd a Felfejlédés tabla alapjan
meghatarozott teriiletre pakolja a csapatot (a
Zarédndok magiaja szétszorja a seregeket). A
Felderitd (,,Scout”) képességgel rendelkezdk nem
dobnak, a sajat szabalyaik szerint érkeznek.
Karakterek kiilon, vagy egységbe csatlakozva is
érkezhetnek, értelemszeriien kiilon, vagy a seregel
egyiitt dobva a tablan (a dobas el6tt kell eldontenti,
hogy kiilon érkezik-e).

Miutan az elsé jatékos felpakolta egységeit, a
masodik ugyanigy tesz a sajatjaival (hasonloképp
dobva minden egységére).
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A JATEK HOSSZA
A csata hat korig, vagy a fordul6 leteltéig tart.
SPECIALIS SZABALYOK
Gnoblar Tolvajké

Aki az el6z6 kiildetésben megszerezte a
varazstargyat, annak generalisa azt hasznalhatja.

A k6 Magiaellenallas (2)-t (,,Magic Resistance (2)”)
ad tulajdonosanak, a jaték elején tulajdonosa dob
egy kockaval, majd az alabbi tabla szerinti
talizmant kapja meg (igy tobb talizmanja is lehet):
D6  Varazstargy

Felfejlodeés tabla
D6 Kezdépont
1 Balszarny. Az egész egység a felallasi

oldalon, a kdzépvonaltol 12°-nél
tavolabbra, és a jatékos baljan 1évo rovid
oldaltol legfeljebb 18”-re keriil.

2 Jobbszarny. Az egység a kozépvonaltol
12”-nél tavolabbra, a jobboldali rovid
asztalszeltol legfeljebb 18”-re keriil.

3-5 Kozép. A teljes egység a kdzépvonaltol
127-nél, a rovid asztalszélekt6l 18-nél
tavolabbra keriil, barhova.

6 Valaszt. Az egység a felallasi oldalra, a
kozépvonaltol legalabb 127-re keriil.

KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlédés utan a masodikként felpakold jatékos
dob egy kockaval. Hatos dobas esetén valaszthat,
hogy melyik fél kezdje a jatékot, egyéb esetben a
felpakolast kezd6 jatékosé az elsd kor.

1 Semmi

2 Luckstone

3 Talisman of protection

4 The other tricksters shard
5 The Ruby Ring of Ruin

6 Talisman of Preservation

Ha az adott targy volt mar karakternél (barat vagy
ellenfél) az(ok) elvesziti(k), a ko ,,ellopja”.

A jetik szelei

A hegyeket lako jetik fagyos szeleket idéznek a
csatarozokra. Minden kor magia fazisanak elején az
aktualis jatékos minden sajat egységére és hosére
(kiilon) szivossagtesztet (,,Toughness-test”) dob a
hideg ellen (kdzelharcban a hadigépek kezeldi is
dobnak). Ha a teszt sikertelen, akkor az egység a
jatékos kovetkezd magia fazisdig Mindig Utoljara
Ut (,,Always Strike Last”) jartassagot szenved.

Ha a probat hatos dobassal rontotta, akkor elveszit
D3 sebet, ami ellen pancélmentd nem tehetd.

A Jeti egységeket segiti a sz¢l: sikertelen teszt
esetén Mindig Elséként Ut-nek (,,Always Strike
First”), és hatos dobasnal gyogyulnak D3 sebet.

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gybztese a szabalykonyvben talalhatd
gy6zelmi pontok szamitasa alapjan dol el. A
hadvezér, akinek Generalisa a jaték végén életben
van, 100 gydézelmi pont jutalmat kap ezért.
Kiildetés

Amelyik hadvezérnek sikeriil Generalisat ¢letben
tartani a jaték végéig, teljesiti a kiildetést.



